Spi.rate Malkhs !

Nombre de joueurs : 2 a4 joueurs
Matériel : un jeu de 54 cartes — un dé — des pions

But du jeu : Arriver sur la derniére carte en
premier en multipliant ou additionnant.

Régles du jeu:

- Placer les cartes sans les figures (valets, dames,
rois) en forme de spirale :

- Mettre les pions des joueurs sur la premiére carte
au centre.

I, G =
- le premier joueur lance le dé ; il avance son pion.

Sur la photo suivante, il a fait 4, le pion arrive sur la
carte 5. On doit multiplier la valeur du dé par la
valeur de la carte — 4x5 = 20.

Bonne réponse : c'est au joueur suivant. Mauvaise
réponse, le joueur retourne a la case de départ.

Si on fait 6 avec le dé, on relance !




