
Le mini yam

Nombre de joueurs :   2 à 4 joueurs 

Mate riel :  5 dés – une fiche score par joueur       
(à recopier)

But du jeu : Avoir le plus grand nombre de points en 
« collectionnant les dés identiques » 

Re gles du jeu: 

- Le premier joueur lance les 5 dés et met de côté les dés 
identiques. Par exemple ici les 4.

- Il a encore 2 lancés de dés. Dans l'exemple, il lance les 3 
dés restants. Puis les 2 dernier.

- Il est possible de lancer une partie ou la totalité des dés.
Dans l'exemple, à la fin des 3 lancés, il y a 3 fois le dé du 4 . 

Sur la fiche, il y a 2 façons
 de remplir en fonction de 
son niveau de classe. 
- C'est ensuite au joueur
suivant.

- La partie est terminée 
quand la fiche est remplie.
- On compte ensuite le TOTAL ; le gagnant est celui qui a le 
plus de points.


