Sy ACTIVITE PHYSIQUE

Défi n°27 ¢ bal des animaux

Prestation artistique ou acrobatique

Ce qu'il faut faire

1" temps : je m’exerce a imiter les animaux suivants : le bourdon, le canard, le cheval, |a
chevre, le chien, la grenouille, la mouette, un oiseau, la souris, la vache.

2% temps : jécoute et je nomme les animaux que j'entends (cliquer sur les images).

3% temps : j'enchaine les imitations des animaux que j'entends (écouter le fichier audio).
4° temps :

e 1 joueur annonce le nom d’un animal que les autres doivent imiter.
e 1 joueur imite un animal que les autres doivent deviner.
Roles o tenir : joueur + maitre du jeu

Matérie! © 1 sonorisation

Variantes © Annoncer / imiter plusieurs animaux a imiter a la suite.



https://drive.google.com/open?id=1SK0Usr2Z2PwR6Q4813pfDRAxsMbMH9lp
https://drive.google.com/open?id=1StEHrq1ixDQacPgG3gUfMnt5k69AgbEp
https://drive.google.com/open?id=1LEyztasFewAnV3wbbJb7Z1bQaxP2sduo
https://drive.google.com/open?id=1sOOvXAJk_IJWVO6uxE_SEi-O-nMwYTM4
https://drive.google.com/open?id=1w1QZYEdasnzMHCZXDa4XfaDndYEvZj0P
https://drive.google.com/open?id=1imRySWLcBy4Q6P9Qw75Dla_qB5FE3y3S
https://drive.google.com/open?id=1QVoTfArfkomh5C-RHVgyO0DNjN7zgMEe
https://drive.google.com/open?id=1EF_uQF2AW7cY0b7-7IBsIUXe3Rg7ngAT
https://drive.google.com/open?id=1vDEd4fGbb_Or8mlcklose9zw1JwD6KUZ
https://drive.google.com/open?id=193nzOPdr571Iy7opGR8T-U9n4tAHo-zx
https://drive.google.com/open?id=1qVldYiSkW3hkRaH_x-isvex3fR0aj_XM

