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Bonjour les CP B !

C’est parti pour la séance de
maths!

e Concentrez-vous bien et suivez les activités
dans l'ordre.






On commence par le nombre du
jour.

* Cherche plusieurs * Aide possible:
facons de représenter le
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Regarder la correction du
nombre 86 sur le site de

I’école.







* Exemple: 5:ci (th@ml_/tom/ QUL
boin de Qm@ 1)

A vous avec les nhombres
3, 7,12, 15



Regarde I'exemple p:

age suivante si tu en as besoin.










Opérations mysteres

1+2=6

/+?2=10






Résolution de problemes

* Aujourd’hui, j'ai quelques problemes a vous
poser. Vous allez devoir m’aider a les résoudre.

* Je compte sur vous |



Probleme 1

Atelier 3
Mamie a fabriqué des cookies. Puis, elle a mangé 5 cookies.
Il en reste 12.

Combien de cookies y avait-il avant qu'elle ne les mange ?
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La réponse est juste apres mais cherche tout(e)
seul(e) avant de regarder !




Probléme : Je cherche

COMBIEN IL 'Y AVAIT AVANT

Mamie a fabriqué des cookies. Puis ele a mangé 5
cookies. Il en reste 12.
Combien de cookies y avait-l avant quele ne les

mange ©
CO0000 00

de fais un dessin z:... :.
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| QUi restent. | L mangés |

de fais une addition : 17 + 5 @

de fais une phrase avec le résultat de fopération :

I_E%%u/]?mﬁm

Je peux aussi faire un
schema'!



Probleme 2

* Deux pirates découvrent un trésor
de 18 pieces et se le partagent
équitablement. Combien de
pieces aura chaque pirate?



Jouer a un jeu mathématiques

* Sivous avez un jeu de cartes a la maison...

* \Vous pouvez jouer a un jeu gue je vous ai
prété vendredi.
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Les joueurs jouent chacun leur tour.

Le Top Ten

Il faut faire 10 en posant une, deux ou trois cartes de sa main et obligatoirement une et une
seule carte de la partie centrale. Par exemple :

Ce jeu est une évolution du jeu du faire 10.
Nombre de joueurs : 24 4

But du jeu:
Reéaliser le total de 10 en additionnant la valeur des cartes

Matériel :

= Un jeu de 76 cartes fabriqué a partir de 4 jeux de cartes classiques en gardant les cartes =

suivantes : - * o
-Jeu 1 :conserverles 1,2,3,4,56,7.8et9 . .

-Jeu 2 : conserverles 1,2,3,4,5
-Jeu 3 : conserverles 1,2,3
-Jeu 4 : conserverles 1,2

Déroulement :
Les cartes de jeux sont mélangées et forment une pioche au centre de la table.
Chaque joueur prend trois cartes. On pose trois cartes au centre de la table.

* ks Le joueur met alors de cote les cartes quiont fait « 10 ».

Puis il prend une carte de la pioche pour compléter la partie centrale a 3 et pioche le nombre de
cartes nécessaires pour avoir toujours 3 cartes en main.

Si le joueur ne peut pas jouer, il défausse ses trois cartes et en pioche trois autres. Son tour est

RéQle du ieu en V|dé0 alors termine.

C’est alors au tour du joueur suivant.

La partie dure jusqu'a ce qu'il n'y ait plus de cartes dans la pioche et que les joueurs ne puissent
plus jouer.

Le gagnant est alors celui qui a mis de cété le plus de cartes.


https://www.youtube.com/watch?v=v0WXKypxEZs&feature=youtu.be

C’est terminé en maths pour
aujourd’hui !




